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隧道

蛇形彎道

激進傳奇

在西班牙賽道的許多位置上，賽道將會經過隧
道。

只要你的賽車在隧道格上，你就無法從你的手
牌中棄掉任何卡牌。這條規則優先於任何讓你
棄牌的效果（事件、升級、路況……）

注意：冷卻不是棄牌（卡牌會留在引擎，而非
棄牌堆）。使用報廢符號（見進階玩法規則書
的第4頁）也不是棄牌（卡牌是從你的抽牌堆最
上方，而非你的手牌）。因此冷卻和報廢在隧
道中仍可以使用。

蛇形彎道是一個全新的特色，在本擴充的兩個
賽道中都能發現這些蛇形彎道。

他們由2條連續的彎道線組成，有著相同的速度
限制且兩者間隔至少1格。兩側皆會有藍色虛線
以供玩家辨識。
如果你們未將　　　　　　　一起加入遊玩，
只要將這些蛇形彎道視為普通的彎道。
如果你們將該模組一起加入遊玩，在遊戲設置
期間，每個蛇形彎道只需要抽取一個路況指示
物。
如果指示物顯示段落符號　　　　，它會影響
蛇形彎道之後的段落。否則他會影響這兩條彎
道線。
作為提示，蛇形彎道的帳篷顏色為藍色，與其
供辨識的藍色虛線相同。

天氣與路況模組

在冠軍系統模式中，媒體區可以位於其中一個
蛇形彎道上。在這個情況下，媒體區永遠被放
在（蛇形彎道中）最後一條彎道線上，依照賽
道卡牌來決定。

注意：本規則也可以在基礎遊戲中的大英
帝國賽道上使用。只要在有著速度限制6、
5及4的彎道前的«0»菱形方塊畫上一個倒V
標記。

傳奇會在賽道上某些部份時變得更加激進，取得
機會在同一輪跨越多個彎道。

如果一位傳奇這回合開始時
在一個菱形方塊上有著一個
以上倒V標記的賽道格上（
見圖片），每有一個倒V標
記，本輪它可以額外跨越一
條彎道線。
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In Press Corners, you only gain  

a Sponsorship card if driving 

slower than the speed limit.

1965 • RACE 2  USA

飄移符號

冠軍系統

本擴充引進一個全新的符號，可在冠軍系統模
式或車庫模組中使用。使用時，只要將新的升
級和贊助卡牌混入對應的牌堆中。
飄移
本符號為可在步驟5（反應階段）中使用
的可選符號。
將你的賽車在賽道上向前移動最多#格。

你利用此符號所經過/穿過的所有賽道格必須
完全沒有其他賽車，且最終停下的賽道格前
方必須至少有一輛賽車在任意半格上。此額
外移動不會計入你的速度值。
如果同一輪中你得到多個飄移符號，你可以
個別使用或將其數值加總並在一次飄移行動
中使用。
飄移不是尾流。可以利用飄移前進來跨越終
點線或是在跨越終點線之後利用飄移前進。

這是藍色的回合。他翻開他的卡牌並移動9格。他停在
紅色賽車4格之後。

本擴充包含4張全新的事件卡牌。
你可以同時使用這些卡牌來遊玩1965賽季或你可以在
客製化冠軍賽季時，將這些卡牌加入你的事件牌堆。

下一個輪到綠色並翻開他的卡牌。他移動13格並停在
紅色賽車2格之後。

透過使用其中一張升級卡牌的1點飄移值，他追上了紅
色賽車。作為賽事的最後一名，他得到腎上腺素的+1
速度優勢並移動到紅色賽車旁。他現在可以使用第二
張升級卡牌的2點飄移值來前進1格到藍色賽車和紅色
賽車之間。最後，他可以利用尾流並額外移動3格。

本擴充包含4張全新的事件卡牌。

你可以同時使用這些卡牌來遊玩1965賽季或你可以在客製
化冠軍賽季時，將這些卡牌加入你的事件牌堆。
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